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REGRAS DOS DESFILES DIARIOS COSPLAY DA
CCXP25

1. INTRODUGAO

1.I. O Desfile Cosplay sera realizado dentro da CCXP25 nos dias 4
(quinta-feira), 5 (sexta-feira) e 6 (sdbado) de Dezembro de 2025.

1.2.  Todas as pessoas sdo bem-vindas a participar no Desfile Cosplay,
independente de sua idade, nacionalidade, etniq, entre outros.

13.  E proibida a participagdo de membros da comisséo organizadora,
monitores, apresentadores, apoio do evento, e participantes da
comissdo julgadora tanto do Desfile como do Torneio Cosplay
Universe by Honda CCXP25. E permitida a participagdo de
convidados e vendedores terceirizados, desde que usando cosplay.
1.3.1.  Prezando por atender a maior parte possivel do publico,

convidados e parceiros do evento deverdo seguir o mesmo
procedimento de inscrigdo do publico geral. Participagdes
gue ndo estejam incluidas no Desfile (recebendo notas e
concorrendo a brindes) devem ser solicitadas previamente &
coordenacdo via cosplay@ccxp.zendesk.com.

1.4. O Desfile serd assistido por pessoas de todas as idades, por isso, é
exigido do participante bom senso para sua conduta dentro do
palco e areas de backstage.



1.5.

1.6.

1.8.

1.9.

Ofensas, apelo sexual e apologia a qualquer tipo de droga,

discriminagdes, racismo, homofobia e preconceitos derivados serdo

considerados como critério de desclassificagdo imediata do

participante, podendo até gerar expulsdo do evento.

1.5.1.  Qualquer forma de agressdo com a organizagdo, outros
competidores, convidados e pUblico em geral ndo serd
tolerada e o competidor serd retirado do Desfile e do evento.

Em caso de apresentagdes que venham a ferir as disposi¢cées
criminais, como atentados ao pudor e aliciamento de menores, 0s
Mesmos, ou seus responsaveis legais, responderdo criminalmente

por seus atos.

E terminantemente proibido:

17.). o porte de explosivos, armas de fogo (mesmo
descarregadas), armas brancas ou objetos que representem
perigo aos participantes do evento. O porte deste tipo de
objeto serd barrado logo na entrada do evento.

1.7.2. O uso de quaisquer substdncias que possam sujar o palco
(aguaq, tinta, langa confetes e etc.) ou arremessar/atingir o
publico efou juizes com acessérios ou objetos.

17.3. O uso de substancias perigosas como fogo (incluindo
sparkles), sprays e maquinas de fumaga.

Também é proibido pegar para si o microfone da pessoa que
estiver apresentando o Desfile. Caso seja necessdrio o uso deste
equipamento, solicite previamente a coordenagdo, que avaliard o

propésito da agdo e poderd, ou ndo, permitir o uso do mesmo.

E responsabilidade dos organizadores do evento e do coordenador
do Desfile Cosplay o cumprimento destas regras e entrega dos
brindes no préprio dia, mas é de responsabilidade da equipe CCXP
de fazer o devido contato com os vencedores e entregar a
premiacdo (acesso ao evento do ano seguinte).



2. COMO PARTICIPAR

21.  Asinscrigdes para o Desfile Cosplay serdo realizadas de forma
gratuita na drea Cosplay Universe, dentro da CCXP25, no dia em que
o participante desejar apresentar-se no palco. Desta forma, ndo
serdo aceitas inscrigdes para os dias seguintes do evento.

211.  Asinscrigdes se iniciam uma hora apds a abertura oficial do
evento.

21.2. Parainscrever-se no Desfile basta preencher uma ficha com
seus dados e do personagem o qual apresentard durante o
Desfile. Assim, a coordenacdo ird te informar seu nUmero de
apresentacdo.

21.3. Serdo disponibilizadas 50 vagas diariamente para
participagdo no Desfile Cosplay.

214. Os cosplayers podem participar de todos os dias do Desfile,
porém ndo poderdo ganhar premiagdo todos os dias.

215. Dessas, 10% das vagas serdo destinadas ao publico PCD do
evento até as 14h. Caso haja o preenchimento total de todas
essas vagas, o publico PCD poderd ainda inscrever-se as
demais vagas para o publico geral, que também seréo
preenchidas de acordo com a fila por ordem de chegada.

21.6. Asinscrigcdes de menores de 16 anos podem ser realizadas
desde que acompanhados de um responsdvel, e ele deve
deixar seus dados e estar com o0 mesmo na hora do Desfile.

21.7. Por questdes juridicas referentes & premiagdo, precisamos
das informacgdes do participante com telefone, e-mail para
contato, seu RG e CPF, porém, sempre priorizamos o
tratamento de acordo com o nome social escolhido e
declarado pelo mesmo e o género com o qual se identifica.

22. Asinscricdes ser@o encerradas apds todas as vagas disponiveis
para aquele dia serem preenchidas, ou uma hora antes do inicio do
Desfile.



23. Cada participante pode inscrever-se no Desfile somente uma vez
por dia.

2.4. Nd&o serd@o aceitas inscri¢gdes feitas para terceiros, cada participante
deverd preencher sua prépria inscri¢gdo.
2.4]. Pessoas com deficiéncias que as impecam de realizar o
preenchimento, serdo tratadas com a devida atengdo,
podendo ser feito por uma terceira pessoa.

25. Osinscritos deverdo apresentar-se & coordenagdo no Desfile
Cosplay, na @rea Cosplay Universe, 30 (trinta) minutos antes do
inicio do Desfile, para que seja feita a verificagdo de sua inscricdo e
organizacdo da fila e ordem das apresentagdes.
2.5.1. Cosplayers inscritos no Desfile que ndo se apresentarem a
coordenagdo até o periodo indicado acima, ndo poderdo
subir ao palco.

2.6. No backstage: por favor, tenha em mente que o backstage é o
espacgo de trabalho de outros profissionais, portanto fotos e videos
ndo serdo permitidos. Mantenha-se em fila, conforme organizado
pela equipe da CCXP25.

2.7. Cada participante terd 30 segundos de palco para apresentar seu
cosplay aos juizes. Pensando no tempo de palco disponivel para o
Desfile e participantes seguintes, o participante que exceder este
tempo serd imediatamente convidado a se retirar do palco pela
organizacdo do Desfile.

JULGAMENTO

3..  As notas ser@o dadas pelos juizes e a média entre elas serd a nota
final. A banca serd composta por 3 (trés) jurados diferentes a cada
dia.

3.2. Cada juiz poderd atribuir até 15 (quinze) pontos para cada
participante, com intervalos de 0,50, para as seguintes categorias:



3.21. Cosplay: O acabamento da fantasia serd avaliado, bem
como se a fantasia € manufaturada e/ou customizada, a
riqueza de acessorios e detalhes + performance do cosplayer
no palco, com seu gestual e caminhar interpretando o
personagem - De 0 a 10 pontos;

3.22. Inventividade: Originalidade e criatividade - De 0 a 5 pontos.

3.3.  Como critério de desempate, aplicavel em todas as etapas, serd
adotado o seguinte critério: (a) o total de pontos de Cosplay
multiplicados por 3, adicionando-se o total de pontos de
Inventividade.

Caso o empate ainda venha a persistir, entdo, caberd aos jurados a
decisdo soberana sobre o participante com maior pontuagdo.

3.4. Assomatérias das notas serd feita pela coordenag¢do do Desfile.

4. PREMIAGAO

41. A premiagdo do Desfile Cosplay acontecerd diariamente, logo apés
os cosplayers se apresentarem no Palco Universe by Seara da
CCXP25.

42. Seréo anunciados 3 (trés) vencedores:
4.21. 1vencedor Desfile Cosplay, premiando o participante que
obtiver a maior nota somando Cosplay e Inventividade;

4211.  Prémio: Um ingresso de 4 dias para a CCXP26.
422. 1vencedor para a categoria Cosplay;
4221 Prémio: Um ingresso de SGbado OU Domingo para a
CCXP26.
42.3. 1vencedor para a categoria Inventividade.
4.2.31. Prémio: Um ingresso de Quinta OU Sexta para a
CCXP26.

43. Caso a apresentacdo no Desfile seja feita em dupla, o prémio
principal permanecerd para apenas um participante.



4.4.

4.5.

E proibido contactar juizes diretamente para consulta de notas.
Caso o participante queira consultar sua nota total, deverd entrar
em contato com a coordenagdo apds o evento, via email:
atendimento@ccxp.zendesk.com.

Os ingressos sdo confeccionados sob a forma de CREDENCIAIS, com
especificagdo do nome e do CPF do adquirente, e terdo carater
pessoal e intransferivel com os dados do ganhador. Para entrar no
festival, o adquirente deverd apresentar sua credencial e um
documento oficial com foto, a fim de comprovar a sua titularidade.
NAO SERA ADMITIDA, EM NENHUMA HIPOTESE, A ENTRADA NO FESTIVAL
COM A CREDENCIAL EM NOME DE TERCEIROS.
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