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REGULAMENTO/PLANO DE OPERACAO DA PROMOGAO
Torneio Cosplay Universe by Honda
CERTIFICADO DE AUTORIZAQAO SPA/ME N° 03.044241/2025
1 - EMPRESAS PROMOTORAS:

1.1 - Empresa Mandatéria:

Raz&o Social: CCXP EVENTOS LTDA

Enderec¢o: WISARD Numero: 298 Complemento: CONJ 83

Bairro: VILA MADALENA Municipio: SAO PAULO UF: SP CEP:05434-000
CNPJ/MF n°: 19.641.956/0001-09

1.2 - Aderentes:

Razao Socia:MOTO HONDA DA AMAZONIA LTDA

Enderego: JURUA Numero: 160 Complemento: LTS 2.26 2.26/1 2.28

Bairro: DISTRIT INDUSTRIAL | Municipio: MANAUS UF: AM CEP:69075-120
CNPJ/MF n°:04.337.168/0001-48

2 - MODALIDADE DA PROMOCAO:
Concurso

3 - AREA DE ABRANGENCIA:
Todo o territério nacional.

4 - PERIODO DA PROMOGCAO:
10/09/2025 a 07/12/2025

5 - PERIODO DE PARTICIPAGAO:
10/09/2025 a 07/12/2025

6 - CRITERIO DE PARTICIPACAO:

6.1 Podem participar desta campanha todos os interessados, desde que sejam pessoas fisicas, maiores de 18 anos completos e que
possuam CPF valido.

6.2 Para participar, o interessado que cumprir os requisitos do item 6.1 devera acessar o site da Promocgéo https://www.ccxp.com.br
/torneio-cosplay-universe, entre 10.09.2025 as 12h a 30.09.2025 as 12h, e efetuar o cadastro, informando para tanto os seguintes dados:

Nome Completo;

Nome artistico ou social;

Data de Nascimento;

CPF;

Telefone com DDD;

Enderecgo completo;

E-mail;

Aceitar os termos e condigdes do Regulamento e politicas de privacidade da Promocéo, da Promotora e do Evento CCXP 2025.

6.3 Apos a realizagdo do cadastro dos dados pessoais, nos termos do item 6.2, o Participante devera preencher os campos de informagao
acerca de sua participagdo, compostos por:

Nome do Personagem;

Tema/Franquia;

Descrigéo;

Até 03 (trés) fotos de referéncia;

04 (quatro) fotos do participante fazendo o cosplay do personagem, nesta ordem:

. Foto fazendo a pose caracteristica do personagem;
. Foto de frente;

. Foto de lado;

. Foto de costas.

QOT D

Descrigdo de como se apresentard, caso seja um dos selecionados para a final do Torneio Cosplay Universe by Honda (em video ou
audio);

Sinalizar a data de preferéncia para participagdo da fase eliminatéria, observando o item 6.10;

Informar o link de suas redes sociais;

Informar como ficou sabendo do torneio;

Preenchimento opcional dos campos de diversidade da Promog&o, informando:

. Com qual género se identifica;

. Quais sao 0s seus pronomes;

. Se é uma pessoa com deficiéncia (PCD);

. Informar o tipo de deficiéncia, se for o caso;

QOT D
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e. Campo de upload do laudo médico relacionado a deficiéncia;
f. Opt-in do Termo de Consentimento.

6.4 Nao terdo validade as participagBes que ndo preencherem as condigdes basicas da promogao previstas neste Regulamento.

6.5 Ao se inscrever na presente promogao, o Participante autoriza a utilizagao de seus dados pessoais pelas Empresas Promotoras, para
fins de realizagdo da presente promogéo.

6.6 Fica desde ja estabelecido que a Empresa Promotora tem o compromisso de proteger os dados informados pelos participantes,
mantendo a confidencialidade sobre tais informagdes, garantindo que, excetuados o0s casos previstos em lei e ao fiel cumprimento da
execugao desta promogao e que ndo serdo compartilhados com terceiros, sendo os dados tratados na forma que prescreve a Lei 13.709/2018
— Lei Geral de Protecéo de Dados Pessoais.

6.7 Os Participantes poderdo solicitar a exclusdo definitiva de seus dados, ficando cientes de que, nesta hip6tese, automaticamente
deixam de participar da presente promogéo.

6.8 DEFINICOES GERAIS DO COSPLAY E OUTROS

O Torneio Cosplay Universe by Honda e uma competicao de cosplay baseado em apresentacoes individuais. “Cosplay” e uma abreviacao de
“costume & play” e consiste no ato de se fantasiar e interpretar um personagem de um filme, serie, desenhos animados, historias em
quadrinhos, games e tudo o mais que envolva a cultura pop. O cosplay pode ser feito por diversao, competicao ou ate mesmo para fins
profissionais (como aparicoes para promocoes em eventos de games, etc.). Os praticantes dessa atividade sao denominados
cosplayers.
6.8.1 O cosplay (fantasia) e a performance devem ser, obrigatoriamente, baseadas em personagens de historias em quadrinhos, desenhos
animados, games, series e filmes de qualquer etnia.
6.8.2 As apresentacdes dos cosplayers durante a Etapa Final poder&o utilizar um video de apoio, que seré projetado no palco onde a
apresentacao sera feita. Esse video deve ser enviado aos organizadores no prazo maximo de 10 (dez) dias antes da Etapa Final em formato
estipulado pelos organizadores e informado aos finalistas por meios eletrdnicos (exemplo: video em tamanho 1920 x 1080 pixels, formato
MOV ou MP4, codec: h264, duragdo maxima: 90 segundos) e deve haver legenda em portugués de tudo o que for dito, no topo do video, para
melhor compreenséo e acessibilidade do publico geral.
6.8.3 As apresentagdes poderdo contar com o apoio de um auxiliar (ou “staff”), que podera colaborar com o cosplayer dentro e fora do palco
e deverd estar vestido totalmente de preto.
6.8.4 O Staff € um auxilio para o competidor, portanto, ndo pode substitui-lo em suas competéncias artisticas, logo, enquanto auxiliar, ndo
pode ser responsavel por cumprir obrigages do participante em sua totalidade como maquiador, figurinista, ou outras competéncias, nem
pode ser contratado para esses servicos. Uma vez determinado, a menos que motivado por forga maior comprovada, o staff ndo pode ser
alterado.

6.8.4.1 O staff terd acesso ao backstage do palco somente na Fase 3 - Final do Torneio; nas demais fases, podera apenas auxiliar os
participantes no camarim coletivo, sem possibilidade de acompanhé-los no palco.
6.8.5 O staff ndo sera em hipétese alguma considerado como um cosplayer ou participante para os fins deste Torneio.
6.9 Os Participantes que forem selecionados para a fase Eliminatdria, nos termos deste Regulamento, deverao comparecer ao local de
realizac@o do evento CCXP 2025, na Rodovia dos Imigrantes, km 1,5 CEP: 04329-900 S&o Paulo SP, para prosseguirem com a realizacao do
Concurso.

7 - APURACAO E DESCRICAO DE PREMIOS:

PERIODO DA APURACAO: 01/10/2025 12:00 a 27/10/2025 21:00

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURAGCAOQ: 10/09/2025 12:00 a 30/09/2025 12:00
ENDERECO DA APURACAO: Rua Wisard NUMERO: 298 BAIRRO: Vila Madalena
MUNICIPIO: S&o Paulo UF: SP CEP: 05434-000

LOCAL DA APURACAO: Sala de Reuni&o

PREMIOS
Quantidade Descricdo Valor R$ Valor Total R$ Ordem
60 Etapa de Selecdo: Um pin de metal 17,00 1.020,00 1

PERIODO DA APURACAO: 07/12/2025 20:00 a 07/12/2025 21:00

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURACAOQ: 01/10/2025 21:00 a 07/12/2025 20:00
ENDERECO DA APURACAO: Rodovia dos Imigrantes NUMERO: KM 1,5 BAIRRO: S&o Paulo Expo
MUNICIPIO: S&o Paulo UF: SP CEP: 04329-900

LOCAL DA APURAGCAO: Local reservado para a apuragio

PREMIOS

Péagina 2 de 8



. . Valor
Quantidade Descrigao Valor R$ Total R$ Ordem

TERCEIRO LUGAR: Um cartéo pré-pago, sem fungdo de saque, no valor de R$ 1.000,00 (mil
1 reais); Um par de ingressos de 4 dias para o evento CCXP 2026, no valor de R$ 2.960,00; Um | 4.460,00 | 4.460,00 1
kit Honda Store, no valor de R$ 500,00 (quinhentos reais)

SEGUNDO LUGAR: O custeio para a obtencéo da Carteira Nacional de Habilitacdo (CNH)

categoria A, limitado ao valor de R$ 3.000,00 (trés mil reais), nos termos do item 12.5; Um

1 cartdo pré-pago, sem funcéo de saque, no valor de R$ 2.000,00 (dois mil reais); Um par de 8.460,00 | 8.460,00 2

ingressos de 4 dias para o evento CCXP 2026, no valor de R$ 2.960,00; Um kit Honda Store,
no valor de R$ 500,00 (quinhentos reais).

PRIMEIRO LUGAR: uma Motocicleta, marca Honda, modelo ADV 160, ano/modelo 2025,
categoria scooter, equipada com motor monacilindrico de 156,9 cm3, 4 tempos, arrefecido a
liquido, poténcia de 16 cv, transmiss@o automética tipo CVT, sistema de controle de tragcao

HSTC, freios a disco com ABS na dianteira, sistema ldling Stop, chave presencial (Smart Key),
painel digital em LCD, tomada USB tipo C, compartimento sob o assento com capacidade para
29 litros, tanque de combustivel de 8 litros, peso seco de 128 kg, pneus de uso misto,
suspensdao dianteira telescdpica e traseira dupla com amortecedores Showa, no valor unitario
de R$ 25.020,00%; *A motocicleta sera entregue ao contemplado em uma concessionaria

Honda localizada na cidade de seu domicilio fiscal, ou na unidade mais proxima, conforme

1 disponibilidade e logistica da marca. O prazo para entrega sera de até 30 (trinta) dias corridos | 32.620,00 | 32.620,00 3
apo6s a validagdo da documentacao do ganhador e o cumprimento das exigéncias legais. O
contemplado sera responsavel por eventuais custos de deslocamento até o local de retirada. A
motocicleta sera entregue com nota fiscal em nome do ganhador, ja com o imposto estadual
incluso, conforme previsto na descri¢éo do prémio. Este item ndo podera ser convertido em
dinheiro, tampouco podera ser vendido ou transferido a terceiros pelo periodo de 1 (um) ano a

contar da data de entrega, sendo de uso exclusivo do contemplado durante esse prazo e

vinculado as condi¢des da promocao. O custeio para a obtencéo da Carteira Nacional de

Habilitagdo (CNH) categoria A, limitado ao valor de R$ 3.000,00 (trés mil reais), nos termos do
item 12.5; Um par de ingressos Epic Pass para o evento CCXP 2026, no valor de R$ 4.600,00.

8 - PREMIACAO TOTAL:

Quantidade Total de Prémios Valor total da Promogédo R$

63 46.560,00

9 - FORMA DE APURACAO:
9.1 FASE 1-SELECAO

9.11 Ap6s o periodo de inscricdo nesta Promogao, uma comisséo julgadora composta por colaboradores e/ou representantes
da Empresa Promotora fara a selecéo de 60 (sessenta) cosplayers participantes, que serdo classificados para a fase de Eliminatérias desta
Promocgéo.

9.1.2 A decisdo da comissdo julgadora sera soberana e irrecorrivel, pautada pelos seguintes critérios de avaliagéo para esta
fase: preenchimento correto dos dados, envio correto das fotos de referéncia e fotos do participante utilizando o cosplay, além da fidelidade do
cosplay ao personagem original.

9.1.3 Cada Participante podera se inscrever uma Unica vez na Promog¢é&o, sendo considerada valida apenas a primeira inscrigao
vinculada ao seu CPF, sendo descartadas eventuais inscricdes posteriores.

9.14 O Patrticipante ser4 comunicado da classificagcao para a fase eliminatéria através do e-mail cadastrado, sendo que devera
confirmar a sua presenca nesta fase, bem como a disponibilidade para eventual participacédo na etapa final, em até 2 dias Uteis ap6s o
recebimento do e-mail, sob pena de desclassificagdo.

9.1.5 Nessa oportunidade, cabera ao participante o aceite eletronico da autorizagao de uso de imagem, som de voz e direitos conexos e 0
uso das obras, comprometendo-se ainda a entregar a CCXP, o termo de uso de imagem, som de voz e direitos conexos e o termo de cessao
de obra devidamente preenchidos e assinados, sob pena de desclassificacdo, caso a performance do cosplayer seja, ao final, declarada
vencedora para fins deste torneio

9.1.6 Em caso de desclassificagdo, a Comissdo Julgadora escolherd um novo participante para a fase eliminatéria.

9.1.7 A Promotora comunicara os Participantes selecionados para a fase eliminatéria até as 23:59 (Horario de Brasilia) do dia 27
de outubro de 2025, através do e-mail cadastrado.

9.1.8 Cada Participante selecionado para a fase eliminatéria desta Promocéo recebera acesso aos 4 dias da CCXP para si e um staff,
além de um pin de metal exclusivo da CCXP25.
9.2 A fase eliminatdria ocorrera nos dias 04, 05 e 06 de dezembro, sendo que 20 (vinte) participantes participardo em cada dia.

9.2.1 Fica estabelecido que a ordem de preferéncia para a participacéo nesta fase se dara de acordo com a data de
inscricdo de cada Participante, ou seja, caso dois participantes pretendam participar da fase eliminatéria no dia 04 de dezembro, por exemplo,
e haja apenas uma vaga, ficara com esta vaga aquele que indicou esta data como sua preferéncia primeiro.

9.2.2 Fica estabelecido também que a deciséo final sobre a data de participacdo desta fase serd da Empresa
Promotora e o Participante devera ter disponibilidade para participar em todas as datas disponiveis, independente da data prioritaria escolhida.
9.3 A CCXP néo se responsabiliza pelo material, cadastro e demais a¢6es envolvendo o participante, nem pelo contelddo das obras
fotogréficas apresentadas, seja perante o participante ou qualquer terceiro, ainda que contenham qualquer tipo de imagem ou texto ilegal,
antiético ou abusivo, ou violem patente, marca ou outros direitos de propriedade intelectual de terceiros.

9.4 O participante sera direta e exclusivamente responsavel pelo contetido das obras apresentadas, tendo a Empresa Promotora o direito,
mas ndo a obrigacao, de proibir a participacéo neste Torneio ou mesmo desclassificar qualquer obra contendo aspecto de ilegalidade
guestionavel ou, ainda, que sejam contrarios a moral e aos bons costumes.

9.5 Todas as inscri¢cBes nos termos deste Titulo deverdo ser submetidas durante o periodo de participacéo definido neste Regulamento,
juntamente com as informacdes requeridas.
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9.6  Apo0s o envio das informagdes, todas as inscricdes serdo analisadas para uma averiguagao prévia quanto ao preenchimento das
condicdes de participacao, sendo que aquelas inscrigbes que ndo preencherem todas as condi¢bes requeridas neste Regulamento serdo
imediatamente desconsideradas para fins de participagéo neste Torneio. .

9.7  Nao serdo aceitas as fotografias juntamente com a inscrigdo do participante que contiverem materiais contrarios a moral ou aos bons
costumes — avaliacdo esta que permanece adstrita as caracteristicas do personagem selecionado pelo cosplayer.

9.8  Os participantes selecionados nos termos dos itens anteriores serdo comunicados acerca de sua participagdo neste Torneio por meio
de ligacéo telefdnica e/ou o envio de mensagem eletronica no prazo de até 7 dias Uteis contados a partir do encerramento do periodo de
participagao.

9.9  Aqueles que néo forem selecionados, por sua vez, serdo comunicados por meio de e-mail.

9.10  Os Participantes deste Torneio permanecerao vinculados aos materiais submetidos quando da inscri¢do, caso venham a participar da
Etapa Final deste Torneio, ndo sendo admitida a substituicdo do cosplay ou qualquer acessério ou elemento apresentado no ato da inscrigao.

9.11 FASE 2 - ELIMINATORIA

9.11.1 Os Participantes classificados para esta fase deverdo se apresentar perante a Comissdo Julgadora da Promoc&o com a roupa do
personagem indicado em sua inscri¢do, no palco do evento, considerando o tempo de um minuto de palco e trinta segundos para entrada e
saida.

9.11.2 Cada juiz da Comissédo Julgadora podera fazer até trés perguntas ao participante, durante a sua apresentagao.
9.11.3 A apresentacao sera aberta ao publico.
9.11.4 Cada juiz podera conceder até 15 (quinze) pontos para o participante, com intervalos de 0,5, considerando as seguintes
categorias:
a. Cosplay: Acabamento da fantasia, bem como fidelidade do cosplay e riqueza de acessorios e detalhes — 0 a

10 pontos.

b. Inventividade: originalidade e criatividade na criagédo da fantasia — 0 a 5 pontos.
9.115 Em caso de empate, multiplicar-se-a o valor dos pontos da categoria Cosplay dos Participantes empatados por trés, somando-se,

apos, o total de pontos de inventividade.

9.11.5.1 Caso o empate persista, cabera aos jurados determinar qual seré o participante classificado.

9.11.6 As decisbes da Banca Julgadora séo soberanas e irrecorriveis.

9.11 Os 04 (quatro) Participantes melhores colocados em cada dia de eliminatéria, totalizando 12 (doze) Participantes, poderédo participar da
final do Torneio Cosplay Universe by Honda, que ocorrera no dia 07.12.2025.

9.111 Além dos 04 (quatro) Participantes classificados para a final do Torneio Cosplay Universe by Honda, o quinto colocado em
cada dia desta fase tera acesso garantido ao evento, junto ao seu Staff, no dia 07.12.2025, a titulo de suplente, podendo ocupar a vaga de um
dos finalistas em caso de desisténcia e/ou auséncia de um dos 04 (quatro) melhores colocados na fase final.

FASE 3 — FINAL TORNEIO COSPLAY UNIVERSE BY HONDA
9.12 De forma semelhante a etapa anterior, o Participante classificado para esta etapa devera se apresentar no palco do evento, perante a
Banca Julgadora da Promocéo, pelo prazo méaximo de 1 minuto e 30 segundos.

9.12.1 Para cada 30 segundos que o Participante ultrapasse do prazo para a apresentacao, este perderd 0,5 pontos do total de
sua pontuacao final.

9.12.2 Para fins de contagem de tempo, o inicio da apresentagdo do Participante passara a ser contabilizado a partir do momento
em que este executar o sinal previamente acordado com a organizagao do Torneio.

9.12.3 A performance sera considerada encerrada no momento em que o Participante agradecer ao publico para se retirar do
palco.

9.124 Cada juiz podera conceder até 15 (quinze) pontos para o participante, com intervalos de 0,5, considerando as seguintes
categorias:

a. Apresentagdo/Performance — 0 a 10 pontos;

b. Inventividade: originalidade e criatividade especificamente na constru¢do da apresentagdo — 0 a 5 pontos.

9.125 Para determinacé@o dos ganhadores, somar-se-& as notas das Fases 2 e 3 deste torneio, sendo que os 3 primeiros
colocados receberdo os prémios descritos no item 7 deste Regulamento.

9.12.6 Em caso de empate, multiplicar-se-a o valor dos pontos da categoria Cosplay dos Participantes empatados por trés,

somando-se, apés, o total de pontos de Performance e Inventividade.

9.12.6.1 Caso o empate persista, multiplicar-se-a o valor total de pontos da categoria Performance por trés, somando-se, apds, o
total de pontos da categoria Cosplay multiplicado por 2 e, por fim, somando-se o total de pontos da categoria Inventividade.

9.12.6.2 Caso, ainda assim, o empate persista, cabera a Comissado Julgadora a decisao soberana e irrecorrivel de desempatar e
definir qual sera o participante com maior pontuagao.

RESPONSABILIDADES DO PARTICIPANTE

9.13 Os audios, videos e/ou fantasias que envolverem terceiros, que ndo o Participante, pressupdem gue este providenciou a devida
autorizacgao de uso, ndo sendo a empresa Promotora responsavel por este uso e/ou citagao.

9.14 Em momento algum a Promotora podera ser responsabilizada por participagdes atrasadas, incorretas, invalidas ou imprecisas, sendo
tais causas, motivo de exclusdo do participante da promog&o.

9.15 Da mesma forma, a Promotora ndo se responsabilizara pelas participagdes que ndo forem concluidas por problemas nos
computadores, servidores, linhas telefénicas ou em provedores de acessos dos usudrios ou, ainda, por falta de energia elétrica no local de
acesso do usuério, sem exclusao das demais situacdes previstas no ordenamento juridico, eximindo-se, por conseguinte, de qualquer
responsabilidade proveniente de tais fatos.

9.16 EFEITOS ESPECIAIS E USO DE SUBSTANCIAS PERIGOSAS:

Todos os efeitos especiais deverao ser secos. Nao sera permitido o uso de liquidos ou materiais viscosos. Tambem nao sera
permitido o uso de acessorios ou objetos que possam colocar em risco a integridade fisica de outros cosplayers e/ou do publico em
geral, membros da comissao tecnica, tais como, mas nao limitados a fogo, fogos de artificio, armas de corte, armas
brancas, armas de fogo, armas de airsoft, armas com municao de chumbo, abrasivos, corrosivos, tinturas toxicas, solventes,
extintores, entre outras substancias nocivas.

9.16.1 Tambem nao sera admitido o uso de talco, farinha, glitter, lantejoula, confete ou qualquer outro item que dificulte a limpeza do palco ou
prejudique a apresentagao dos demais competidores.

9.16.2 O uso de qualquer substancia listada neste Regulamento ou comportamento inadequado podera implicar na perda de pontos* e/ou a
desclassificacao do participante deste Torneio por decisao soberana e irrevogavel da comissao organizadora.

*Penalidades por efeitos especiais e/ou substancias perigosas: a) Sujar o palco, perda de 0,5 a 1,00 na nota final; e b) Utilizacao de armas
brancas, armas de fogo, fogo, fogos de artificio, polvora - 0os objetos serao removidos e nao poderao ser utilizados na apresentacao. Caso o
competidor insista, sera desclassificado imediatamente.

9.17 CENARIO E ACESSORIOS

Importante ressaltar que o uso de cenario e/ou acessarios € opcional e ndo implica na soma ou redugdo de pontos na nota, mas caso o
participante opte por utiliza-los:

® Nao sera admitido o uso de cenarios ou acessorios que precisem ser pendurados, pregados, colados ou fixados ao palco. Os cenarios
e acessorios devem ser de facil manuseio e/ou transporte — considerando-se o tempo para montagem e desmontagem do cenario e
gue o participante ficara incumbido de tal tarefa sem o auxilio de qualquer terceiro.
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® Se o participante selecionado para as eliminatérias optar por seguir com um cenério, o tamanho devera ser validado com a produgéo
do Torneio.

® O cenario podera sofrer modificagdes durante a performance do participante, porém devera ser retirado do palco com o mesmo
formato no qual tenha adentrado.

® O cenario podera ser composto de apenas uma parte, porém devera ser respeitada as dimensdes indicadas neste item.

® Como cenario sera tido tudo aquilo que for suporte para apresentacao, representando local, construgdes, moveis e derivados que ndo
sejam parte do figurino ou acessério de uso do personagem como armas, chapéus, casacos, entre outros.

® Durante a apresentagdo o cosplayer podera usar um LED para apoio. As especificacdes serdo enviadas pela equipe CCXP até
novembro de 2025.

® O cosplayer e seu staff sdo inteiramente responsaveis por qualquer item trazido, devendo os mesmos posiciona-los e retira-los do
palco, dentro do tempo estipulado, sem auxilio da organizagéo.

9.18 A apuracao dos ganhadores desta Promocgdao sera realizada no local de realizagdo da CCXP 25, na Sdo Paulo Expo, situada na
Rodovia dos Imigrantes, km 1,5 CEP: 04329-900 Sao Paulo SP, e sera aberta ao publico, nas datas e horarios estabelecidos neste
Regulamento.

9.19 Os critérios de avaliagao estéo descritos nos itens 6.4 a 6.8 deste Regulamento.

9.20 A decisdo da Banca Julgadora sera soberana e irrecorrivel.

10 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO:

10.1 Serao desclassificados os participantes que ndo cumprirem os critérios de participagdo descritos neste Regulamento, bem como de
colaboradores da Empresa Promotora, das agéncias envolvidas e fornecedores diretamente ligados ao desenvolvimento da promocao.

10.2 Igualmente, serdo desclassificados os participantes que deixarem de responder as tentativas de contato da Empresa Promotora nos
prazos estabelecidos neste Regulamento.

10.3 Serdo desclassificados, ainda, os contemplados que se recusarem ou desistirem de receber o prémio.

104 Caso o contemplado seja desclassificado, a Comissao Julgadora da Empresa Promotora fara a sele¢do do proximo contemplado,

obedecendo aos critérios estabelecidos neste Regulamento.
10.5 COMPORTAMENTO:

10.5.1 Para fins de atribuicao de pontos aos cosplayers, a comissao organizadora tambem avaliar comportamento e a interacao com
outros participantes
10.5.2 O Participante, a qualquer momento, sera desclassificado, caso no momento do cadastro da promocao, ele forneca

informacdes falsas, invalidas, imprecisas ou incorretas. Caso esta pratica caracterize crime, sujeitara o infrator as penalidades previstas na
legislagédo em vigor.

10.5.3 Da mesma forma, serdo automaticamente desclassificadas os Patrticipantes cujos cosplays e/ou o video e/ou audio que
estes enviarem para participar deste torneio fizerem referéncias desonrosas a pessoas, locais, crencas, raga, cor, sexo, obras culturais ou
propriedade industrial, ou ainda exponha o participante ou terceiros a situagdes arriscadas ou perigosas a sua integridade fisica e/ou moral.

10.5.4 Os participantes serdo excluidos automaticamente da promog&o em caso de fraude comprovada, participacéo através da
obtencao de beneficio/vantagem de forma ilicita ou pelo nao cumprimento de quaisquer das condi¢cdes aqui previstas. Para efeito deste item,
considera-se fraude a participacéo através do cadastramento de informagdes incorretas ou falsas; a participacéo de pessoas néo elegiveis
conforme critérios aqui estabelecidos; as participages que tenham sido efetuadas através de método robético, automatico, repetitivo,
programado ou similar.

10.5.5 Serao igualmente desclassificados os participantes que praticarem conduta que contrarie o espirito esportivo da
competicdo, que serdo avaliadas caso a caso, a critério da Empresa Promotora.

10.5.6 Em momento algum a Promotora poderé ser responsabilizada por participagfes atrasadas, incorretas, invélidas ou
imprecisas, sendo tais causas, motivo de exclusdo do participante da promocéao.

10.5.7 Da mesma forma, a Promotora ndo se responsabilizara pelas participacdes que ndo forem concluidas por problemas nos
computadores, servidores, linhas telefonicas ou em provedores de acessos dos usuarios ou, ainda, por falta de energia elétrica no local de
acesso do usuario, sem exclusédo das demais situagdes previstas no ordenamento juridico, eximindo-se, por conseguinte, de qualquer
responsabilidade proveniente de tais fatos.

10.5.8 Nao terdo validade as participa¢des que néo preencherem as condig8es basicas da promocao previstas neste
Regulamento.
10.5.9 Em caso de ndo comparecimento/apresentagdo do cosplayer no dia e horéario previamente comunicados, a organizacédo se

reserva o direito de cancelar as credenciais de acesso do cosplayer e do respectivo staff para os demais dias de evento.

11 - FORMA DE DIVULGAGAO DO RESULTADO:

11.1 Os selecionados nas Fases 1 e 2 deste torneio serdo comunicados através de e-mail ou de ligagao telefonica, a critério exclusivo
da Empresa Promotora e de acordo com os dados que constarem em sua inscrigao.
11.2 A Empresa Promotora tentara o contato com os selecionados considerando os dados informados na sua inscrigdo, por e-mail, com
intervalos de 1 (um) dia entre uma e outra tentativa, totalizando 3 (trés) tentativas, sob pena de desclassificagao.

11.2.1 Fica estabelecido que o Participante selecionado devera responder as tentativas de contato confirmando a sua
participagdo na fase seguinte na data e horario estabelecidos pela Promotora, sob pena de desclassificagdo.
11.3 Os ganhadores da Fase 3 serdo comunicados desta condi¢do apos a avaliagdo dos jurados, ao término das apresentacoes.
114 Ap6s a validacdo dos ganhadores, a Empresa Promotora faré a divulgagéo de seus nomes no site do Torneio, https://www.ccxp.

com.br/torneio-cosplay-universe, pelo prazo de 30 dias a partir da apuracao.

12 - ENTREGA DOS PREMIOS:

12.1 A CCXP entrara em contato com os participantes selecionados por meio de ligacao telefonica e/ou o envio de mensagem eletronica,
momento no qual requerera as seguintes informacoes e/ou documentos: a) copia simples dos documentos pessoais, tais como RG, CPF e
comprovante de residencia (agua ou luz), b) termo de cessao de obra, c) termo de cessao de uso de imagem, som de voz e direitos conexos e
d) termo de aceite para participacao da etapa final.

12.2 Os premios serao entregues aos contemplados deste Torneio no prazo de 30 (trinta) dias contados a partir da data da apuracao, no
endereco informado pelos participantes no ato da inscricao neste torneio, sem qualquer onus ao consumidor, mediante a assinatura do “Termo
de Quitacao e Entrega de Premio”, que deverao ser assinadas pelo contemplado em duas vias e devolvidos a CCXP. Os ingressos para o
Evento CCXP26 serao entregues aos contemplados em forma de "voucher" para resgate ao longo do ano de 2026, conforme venham a ser
disponibilizados pela CCXP.

12.3 Os premios objeto da distribuicao neste torneio somente poderao ser entregues aos contemplados, assim entendidos como os
participantes regularmente inscritos que preencham todas as condicoes de participacao definidas neste

Regulamento.

12.4 O valor de cada premio corresponde ao valor de mercado na data correspondente ao protocolo do pedido de autorizacao e podera
sofrer variacao a epoca de sua aquisicao no prazo de oito dias anteriores a data da apuracao, sendo certo que o contemplado fara jus tao
somente ao Premio correspondente independentemente do valor que Ihe tenha sido atribuido e/ou pago para fins de recolhimento de taxas e
/ou impostos.

125 O valor referente a aquisicdo da CNH contempla os custos com exames médicos e psicologicos, curso teorico
(minimo de 45 horas- aula), curso préatico (minimo de 20 horas-aula, incluindo aula noturna), taxas de inscri¢do, provas teérica e
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prética, e emissdo do documento junto ao Detran. Seré custeada apenas uma tentativa de exame tedérico e pratico. Em caso de
reprovacgao, novas tentativas ndo serao cobertas pela Promotora, sendo de responsabilidade exclusiva do participante. Caso o valor
total para obtencédo da CNH seja inferior ao limite estipulado, ndo havera reembolso ou repasse de diferenga em dinheiro. Caso o
valor seja superior ao limite estipulado, o excedente devera ser pago diretamente pelo participante. O contemplado tera o prazo
maximo de 1 (um) ano a contar da data da comunicacdo oficial para iniciar e concluir o processo de obtencdo da CNH. Apés esse
periodo, o prémio perdera sua validade e ndo podera mais ser utilizado. Caso o contemplado ja possua CNH categoria A vélida,
poderaindicar um terceiro beneficiario para usufruir da premiagao, desde que este cumpra os requisitos legais para obtencgdo da
habilitagdo. Este item ndo podera ser convertido em dinheiro nem utilizado fora do ambiente da promogéao. O valor sera repassado
diretamente ao CFC indicado, mediante apresentagdo de orgamento e documentagdo comprobatdria.

12.6 Para receber o prémio que faz jus o consumidor contemplado devera, de forma imprescindivel, apresentar o seu CPF e RG para
confirmagéo dos dados cadastrados. Além disso, também devera assinar o recibo de entrega de prémios quando solicitado pela Empresa
Promotora.

12.7 A Empresa Promotora aplicara todos os esfor¢os na tentativa de localizar o participante contemplado, através de enderego de e-mail
e/ou do telefone informado através do cadastro.

12.8 Neste momento, o ganhador devera apresentar cépia autenticada de seu RG ou CPF, bem como firmar o Recibo de Entrega e
Quitacdo do Prémio e informar a data do evento para o qual pretende os ingressos.

12.9 Se a Empresa Promotora nao o localizar, ou apos a localizagédo do contemplado, este se recuse a apresentar os documentos, ou
ainda os apresente de forma divergente do cadastro, no prazo de 72 horas ap6s o efetivo contato, ele sera automaticamente desclassificado e
o prémio correspondente sera destinado ao préximo ganhador, nos termos do item 10.4 deste Regulamento.

12.10 A premiacao é pessoal e intransferivel, ndo se responsabilizando a Promotora por qualquer restricdo que o contemplado possa ter
para utiliza-la.

12.11 Na eventualidade de algum consumidor contemplado falecer, o prémio sera entregue a seu inventariante.

12.12 Eventuais despesas com transporte e hospedagem até o local do evento deverdo ser custeadas pelo contemplado.

12.13 N&o sera permitido ao contemplado trocar seu prémio por qualquer outro, tampouco distribui-lo ou converté-lo, total ou
parcialmente, em dinheiro, de acordo com o art. 15, § 5°, do Decreto n° 70.951/72.

12.14 O contemplado devera reclamar seu prémio no prazo de até 180 (cento e oitenta) dias apds a apuracgéao.

13 - DISPOSIGOES GERAIS:

13.1 Medidas e orientacoes de seguranca poderao ser exigidas dos contemplados pela CCXP para a realizacao da etapa final,
presencial, do torneio, e os contemplados deverao segui-las estritamente, conforme lhes venha a ser solicitado, sob pena de desclassificacao
caso haja descumprimento das regras.

13.2 Os contemplados das etapas classificatoria e final, desde ja, cedem, a titulo gratuito e de forma definitiva e irrevogavel, a CCXP
Eventos Ltda. os direitos de uso de suas imagens, som de suas vozes e direitos conexos decorrentes de suas participacoes neste torneio,
autorizando a divulgacao de suas imagens, sons de voz, nomes, por quaisquer meios de divulgacao e publicacao, para utilizacao comercial ou
nao, publicitaria, promocional e /ou institucional, seja diretamente pela CCXP Eventos Ltda., por qualquer de suas empresas coligadas e/ou
por empresas terceiras autorizadas pela CCXP, sem limitacao do humero de veiculacoes, incluindo em filmes publicitarios e institucionais
veiculados em toda e qualquer forma de exploracao audiovisual, televisao, em midia eletronica, alem de fotos, cartazetes, anuncios veiculados
em jornais e revistas ou em qualquer outra forma de midia impressa e eletronica em territorio nacional, pelo periodo de 12 (doze) meses a
contar da apuracao do resultado correspondente, reservando-se ao contemplado, sempre que o suporte de divulgagao comportar local
adequado, apenas o direito de ter o seu nome vinculado ao material produzido e veiculado e/ou publicado por qualquer outra forma de midia
impressa e eletronica, ou qualquer outro suporte fisico, digital ou virtual existente ou que venha a existir, para fins de divulgacao da CCXP.
Para tanto, os 12 (doze) finalistas deverao fazer fotos com o time CCXP 2025 apos a etapa classificatoria e, para 0s 3 (cinco) contemplados
finais, apds o resultado final deste Torneio, mediante escopo a ser definido em conjunto com time da Mandataria. Sendo que os trés primeiros
colocados deverdo participar de conteudos de divulgacao da competicdo Cosplay que eventualmente venha a acontecer em 2026.

13.3 A CCXP ao promover o “Torneio Cosplay Universe by Honda” se propoe a realiza-lo de forma continua e ininterrupta, contudo, nao
sera responsavel pelas dificuldades tecnicas decorrentes de culpa exclusiva dos participantes ou de terceiros. Nenhuma responsabilidade sera
assumida pela CCXP, no decorrer e posteriormente ao periodo de participacao neste torneio, por quaisquer problemas tecnicos ou mau
funcionamento que independem da atuacao e/ou intervencao da CCXP e, que seja(m) decorrente(s) da conexao a internet que possam
prejudicar o acesso ao site de divulgacao do torneio, a participacao e o preenchimento do cadastro de participacao e/ou outras acoes
requeridas para a efetiva participacao neste torneio, nao limitadas as seguintes ocorrencias que sejam resultantes de: erros de hardware ou
software de propriedade do participante ou interessado; defeito ou falha do computador, telefone, cabo, satelite, rede, eletroeletronico,
equipamento sem fio ou conexao a internet ou outros problemas decorrentes do acesso a internet do participante ou interessado; erro ou
limitacao por parte dos provedores de servicos, servidores, hospedagem; erro na transmissao das informacoes; falha no envio e/ou
recebimento de mensagens eletronicas; atraso ou falha no envio e/ou recebimento de mensagens eletronicas; congestionamento da rede e/ou
internet e/ou do site de divulgacao desta torneio; intervencoes nao autorizadas, sejam essas humanas ou nao, incluindo, sem limitacao, as
tentativas de fraude, falsificacao, acoes de hackers, virus, bugs, worms; a perda e/ou destruicao de qualquer aspecto do site de divulgacao
desta torneio ou indisponibilidade temporaria ou permanente desse, ressalvada a possibilidade da CCXP realizar a desclassificacao dos
cadastros caso sejam detectadas e comprovadas ocorrencias de fraude, fato este que sera consignado em relatorio apto. As duvidas,
omissoes ou controversias oriundas do presente torneio serao, preliminarmente, dirimidas por uma comissao composta por tres
representantes da CCXP.

13.4 Este regulamento ficara disponivel no site https://www.ccxp.com.br/torneio-cosplay-universe

135 A participacao no presente torneio caracteriza, por si, a aceitacao, por parte dos participantes, de todos os termos e condicoes
estabelecidos neste Regulamento.

13.6 Ficara vedada a participacao de todos os estagiarios, subcontratados, funcionarios da CCXP seus familiares ate 20 grau, incluindo

filhos e conjuges, e dos funcionarios diretamente envolvidos nos processos de planejamento, elaboracao, execucao e torneio das agencias de
publicidade e torneio e outras empresas prestadoras de servicos. O atendimento ao disposto sera de inteira responsabilidade da CCXP que
automaticamente desclassifica os impedidos mediante a verificacao do numero do CPF.

13.7 Em funcéo de sua natureza, o prémio sera exibido nas redes sociais da Promotora e no site https://www.ccxp.com.br/torneio-cosplay-
universe

13.8 A propriedade do prémio serd comprovada em até 08 (oito) dias antes da data prevista para a apuragéo dos resultados através da
juntada das notas fiscais de aquisi¢éo.

13.9 A promocéo sera divulgada por meio das redes sociais da Promotora, bem como jornais, radio, televisdo, revistas e/ou outras midias.
13.10 O numero do Certificado de Autorizacdo constara de forma clara e precisa no regulamento. Para os demais materiais de divulgagao,
a Empresa Promotora solicitara dispensa da aposicao, fazendo constar, apenas, a indicagao de consulta do nimero de Autorizagdo SPA/ME
no referido site.

13.11 As duvidas dos participantes sobre a presente promogéo poderdo ser esclarecidas através do e-mail atendimento@ccxp.zendesk.
com.
13.12 As duvidas e controvérsias oriundas de reclamacgdes dos consumidores participantes desta promocé&o deverao ser,

primeiramente, dirimidas pela Empresa Promotora e, persistindo-as, submetidas a SPA/ME e/ou aos 6rgaos integrantes do Sistema
Nacional de Defesa do Consumidor.

13.13 Em caso de perda de conexdo a rede de Internet, no momento da participagdo, na realizagdo do cadastro ou no envio das
informacdes, ndo sera devida qualquer indenizagdo por parte da Promotora, tendo o participante que aceitar a implicagdo da eventual falha.
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13.14 O ganhador desta promogao autoriza, sem quaisquer 6nus a Promotora, a utilizar suas imagens, nomes e/ou vozes, em fotos,
cartazes, filmes, bem como em qualquer tipo de midia e pegas promocionais para a divulgacéo da conquista do prémio, no prazo de até 01
(um) ano apds o término da promogao.

13.15 As autorizag6es descritas acima ndo implicam em qualquer obrigacdo de divulgagéo ou de pagamento de qualquer quantia por
parte da Promotora ao ganhador.

13.16 Para a empresa regularmente autorizada nos termos da Lei 5.768/71, é deferida a formac&o de cadastro e/ou banco de dados com
as informacgdes coletadas em promogao comercial, sendo expressamente vedada a comercializag@o ou a cesséo, ainda que a titulo gratuito,
desses dados.

13.17 A simples participagdo na presente promogédo implicara no total e integral reconhecimento das condi¢fes e aceitacao irrestrita deste
Regulamento, bem como, presumir-se-a a condigdo de que o participante ganhador ndo possui impedimentos fiscal, legal ou outro que o
impeca de receber e/ou usufruir o prémio ganho.

13.18 Apo6s o encerramento da Promogao, a prestagao de contas serd realizada pela procuradora nomeada pela PROMOTORA e dentro
do prazo estabelecido pela legislacéo.

14 - TERMO DE RESPONSABILIDADE
Podera participar da promocéo qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha autorizada;

Os prémios nao poderdo ser convertidos em dinheiro;
E vedada a apurac&o por meio eletronico;
Os prémios serdo entregues em até 30 dias da data da apuragdo/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, ndo for reclamado no prazo de cento e oitenta (180) dias,
contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuracéo do resultado do concurso ou do término do prazo da promocéao, caducara o direito
do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada, ao Tesouro Nacional, como renda da Unido, no prazo
de quarenta e cinco (45) dias;

Em caso de promogdes com participagdo de menor de idade, sendo este contemplado, deverd, no ato da entrega do prémio, ser representado
por seu responsavel legal; a excecédo das promogBes comerciais realizadas por concessionaria ou permissionaria de servico de radiodifusao,
nos termos do artigo 1°-A, § 3°, da Lei 5.768, de 20 de dezembro de 1971;

A divulgagdo da imagem dos contemplados podera ser feita até um ano apés a apuragdo da promogéo comercial;

As duvidas e controvérsias oriundas de reclamagdes dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora, persistindo-as, estas
deverdo ser submetidas a SPA/MF.

Os o6rgaos locais de defesa do consumidor receberéo as reclamacdes devidamente fundamentadas;

A prestacdo de contas devera ser realizada no prazo maximo de trinta dias apds a data de prescricdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuicdo de prémios;

O regulamento devera ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a compreensao e
visualizagdo por parte do consumidor participante da promogdo comercial;

Além dos termos acima, a promocao comercial devera obedecer as condi¢des previstas na Lei n° 5.768, de 1971, no Decreto n® 70.951, de
1972, Portaria SEAE n° 7.638, de 2022, Portaria MF n° 67, de 2017, Portaria SECAP n° 20.749 de 2000, e em atos que as complementarem.

Para as modalidades "Sorteio" e "Assemelhada a Sorteio" a empresa devera anexar a Lista de Participantes na aba "Apuracgdes"”, contendo
nomes e nimeros da sorte distribuidos, apos o término de cada periodo de participagdo e antes da extragao da Loteria. O arquivo devera ser
no formato .csv, .xlIs ou .zip e cada arquivo podera ter até 250 MB.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operacéo e ensejam as
penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

DA PRESTACAO DE CONTAS

A prestacao de contas devera ser realizada até a data constante no cabecalho da promogdo no SCPC, conforme as regras estabelecidas na
Portaria SEAE n° 7.638, de 18 de outubro de 2022. O vencimento do prazo para a prestacdo de contas constitui em mora as empresas
promotoras. A nao realizacdo da prestacéo de contas até a data de seu vencimento ensejara a aplicacdo de multa de 100% (cem por cento)
incidente sobre a soma dos valores dos bens prometidos a titulo de premiacdo e a proibicdo de realizar as operacdes de distribuicdo gratuita
de prémios a titulo de propaganda, durante o prazo de 2 (dois) anos, contados da data limite da prestagdo de contas, nos termos do art. 13 da
Lei n° 5.768, de 20 de dezembro de 1971. A fixacdo da multa podera ser revista em grau de recurso administrativo, a ser apresentado
conforme o art. 56 da Lei n°® 9.784, de 29 de janeiro de 1999.
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SCPC

Assinatura Documento assinado eletronicamente por Antonia Alberlania Ferreira Rufino, Assistente Técnico(a), em 02/09/2025 as 08:

E'E"O"'CW 19, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 60, § 10, do Decreto no 8.539, de 8 de outubro de 2015.
B 4

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site: https://scpc.seae.fazenda.gov.br/scpc
/consulta_codigo_autenticacao.jsf, informando o cédigo verificador HSM.BNN.TZP
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